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INQUADRA IL QR-CODE E 
SCOPRI TUTTI I NOSTRI 
      CORSI E LE RISORSE 

ALFABETO INFORMATICO
COLLEGAMENTO

Colleghiamo le vocali A, I e O

Colleghiamo con una freccia le VOCALI A, I, O  con le IMMAGINI 
corrispondenti

I
O
A

ALFABETO INFORMATICO
COLLEGAMENTO

Colleghiamo le vocali A, E, O

Colleghiamo con una freccia le VOCALI A, E, O  con le IMMAGINI 
corrispondenti

A
O
E

PIXEL ART

BABBO NATALE con la PIXEL ART 
Colora in base ai NUMERI all’interno del CODICE seguente:

Riga 1 - 7 7 7 7 6 6 6 7 7 7 7
Riga 2 - 7 7 7 6 6 6 6 6 7 7 7
Riga 3 - 7 7 7 1 1 1 1 1 6 7 7
Riga 4 - 7 2 7 1 8 2 8 1 7 2 7
Riga 5 - 7 6 7 1 2 2 2 1 7 6 7
Riga 6 - 7 6 7 1 1 8 1 1 7 6 7
Riga 7 - 7 6 6 6 1 1 1 6 6 6 7
Riga 8 - 7 7 4 6 6 1 6 6 4 7 7
Riga 9 - 4 4 4 6 6 6 6 6 4 4 4

Riga 10 - 4 4 4 8 8 3 8 8 4 4 4
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A  B  C  D  E  F  G  H  I  L  M

1    2    3     4

5    6    7     8

PIXEL ART

PUPAZZO DI NEVE con la PIXEL ART 
Colora in base ai NUMERI all’interno del CODICE seguente:
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A  B  C  D  E  F  G  H  I  L  M

1    2    3     4

5    6    7     8

Riga 1 - 1 1 1 3 3 3 3 3 1 1 1
Riga 2 - 1 1 3 3 3 3 3 3 3 1 1
Riga 3 - 1 3 3 5 3 3 3 5 3 3 1
Riga 4 - 3 3 5 3 5 3 5 3 5 3 3
Riga 5 - 3 3 5 3 5 3 5 3 5 3 3
Riga 6 - 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Riga 7 - 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Riga 8 - 3 3 1 1 1 1 1 1 1 3 3
Riga 9  - 1 3 3 1 1 1 1 1 3 3 1

Riga 10  - 1 1 3 3 1 1 1 3 3 1 1
Riga 11 - 1 1 1 3 3 3 3 3  1 1 1

PIXEL ART

BABBO NATALE con la PIXEL ART
Colora in base ai NUMERI all’interno del CODICE seguente:
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A  B  C  D  E  F  G  H  I  L  M

1    2    3     4

5    6    7     8

7  7  7  7  6  6  6  7  7  7  7

7  7  7  6  6  6  6  6  7  7  7

7  7  7  1  1  1  1  1  6  7  7

7  2  7  1  8  2  8  1  7  2  7

7  6  7  1  2  2  2  1  7  6  7

7  6  7  1  1  8  1  1  7  6  7

7  6  6  6  1  1  1  6  6  6  7

7  7  4  6  6  1  6  6  4  7  7

4  4  4  6  6  6  6  6  4  4  4

4  4  4  8  8  3  8  8  4  4  4

PIXEL ART

PACCO DI NATALE con la PIXEL ART 
Colora in base ai NUMERI all’interno del CODICE seguente:
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A  B  C  D  E  F  G  H  I  L  M

1    2    3     4

5    6    7     8

Riga 1 - 1 1 1 4 3 1 3 4 1 1 1
Riga 2 - 1 1 4 3 4 3 4 3 4 1 1
Riga 3 - 1 6 6 6 6 4 6 6 6 6 1
Riga 4 - 1 6 6 6 6 3 6 6 6 6 1
Riga 5 - 1 6 6 6 6 3 6 6 6 6 1
Riga 6 - 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1
Riga 7 - 1 6 6 6 6 3 6 6 6 6 1
Riga 8 - 1 6 6 6 6 3 6 6 6 6 1
Riga 9 - 1 6 6 6 6 3 6 6 6 6 1

Riga 10 - 1 6 6 6 6 3 6 6 6 6 1

CODING

IL TESORO DEI PIRATI 

4 tipi di istruzioni

INIZIO

Mappa

Disegna le FRECCE nei quadrati per indicare il percorso che deve 
fare la NAVE DEI PIRATI per raggiungere il TESORO:

CODING

IL PULMINO DELLA SCUOLA

4 tipi di istruzioni

INIZIO

Mappa

Disegna le FRECCE nei quadrati per indicare il percorso che deve 
fare il PULMINO per raggiungere la SCUOLA:

DA RITAGLIARE

ROBO, ROBA e ROBY da RITAGLIARE
ALFABETO INFORMATICO

MEMORY

Memory delle vocali A, E, I, O, U
GIOCO DA TAVOLA


